
SDA · XOGOS VS PANTALLA · 2º PRIMARIA
UD9 · Sesión 2 · Recortar pola liña descontinua A axenda da avoa Carmela

Cada equipo Detectives recibe este sobre con 8 tarxetiñas. A súa misión: ordenalas cronoloxicamente do principio
ao final do día e debuxar as agullas no reloxo de equipo para catro delas.

✦ 8 momentos do día da avoa Carmela · xogos tradicionais vs pantallas · 2º Primaria ✦

8 en punto

Dar de comer ás galiñas

1

avoa Carmela

9 en punto

Facer o pan no forno

2

avoa Carmela

10 en punto

Ir á horta a coller leitugas

3

avoa Carmela

11 en punto

Varrer a eira

4

avoa Carmela

12 en punto

Comer na cociña

5

avoa Carmela

3 en punto

Coser sentada na solaina

6

avoa Carmela

4 en punto

Sacar as vacas ao prado

7

avoa Carmela

5 en punto

Xogar á billarda coas netas

8

avoa Carmela


