SDA - XOG60OS VS PANTALLA - 2° PRIMARIA

UDO9 - Sesidn 2 - Recortar pola lifia descontinua

A axenda da avoa Carmela

Cada equipo Detectives recibe este sobre con 8 tarxetifias. A sta mision: ordenalas cronoloxicamente do principio
ao final do dia e debuxar as agullas no reloxo de equipo para catro delas.
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Coser sentada na solaina
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Xogar d billarda coas netas
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+ 8 momentos do dia da avoa Carmela - xogos tradicionais vs pantallas - 2° Primaria +



